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Der groRte Teil dieses Szenarios besteht aus Risiko bei technischen Ausfaleund Druck
einer SettingBeschreibung der Forschungs verlusten verringern.

basis Tuonela und ihrer Umgebung auf dem
Mond Hyperborea Vor diesem Hintergrund
und resultierend as den geheimen Aktivitaten
einiger dort anwesender Persorerignet sich

ein auRegewdhnlicher Vorfall, dessen Unter
suchung den Charakteren eineBitigungsfeld
bietet undihnen die Gelegenheit gibt, einige
der Geheimnisse dieses Ortes aufzudecken.
Dieser Plot ist aber nur ein mégtier unter
vielen. Tuonela kann auch der Schauplatz an
derer, moglicherweise miteinander verbunde
ner Handlungsstrange sein.

Tatsachlich ging dieses Projekt auf eine gehei
me Initiative des Inneren Kreises zurtick. Die
ser wollte neben der offiziellen Station eine
weitere, verborgene Basis aufbauen, die heim
lich die bereits etablierten Versorgungsstruk
turen nutzen sollte, um die ee Infrastruktur
besser zu tarnerAul3erdem sollten die Wis
senschatftler der offiziellen Station als Ver
suchskaninchen fir eines delauptziele der
Geheimbasis dienen: ed Erforghung der
PhantorrErscheinungenEs war naheliegend,
dass auch in der neuen Station, die nicht allzu
. weit von der aufgegebenen Basis entfernt liegt,
Was bisher geschah ahnliche Phano?ngne auftreten wiirden. Dgie
Verschworer suchen nach Zusammenhangen
zwischen den alten techni®n Anlagen und
dem Auftreten der Phantome und nach Wegen,
mit diesen Entitdten in Kontakt zu treten und
vielleicht sogar zu kommuniziereBollte dies
gelingen,wirde es einen Durchbruch bei der
Ergrindung des Ursprungs der ratselhaten
scheinungerbeckuten Daneben sollte natiir

lich auchFunde auRergewdhnlichérechnole

gie fur den Inneren Kreis gesichert werden.

Der Mond Hyperborea ist wegen seiner unge
wohnlichen Rotation, den ausgedehnten kiinst
lichen Strukturen unteretner Oberflache und
der Tatsache interessant, dass er friher einmal
feuchter und lebensfreundlicher gewesen sein
muss. Dies macht diese Welt zu einem Kandi
daten fur archaologische, xenobiologische und
planetologische Forschungsprojekte. Eine fri
he plané&logische Forschungsstation an einem
ausgetrocknetem Flussbett hatte kaum ihre Ar
beit aufgenommen, als es dort zu Erscheinun  In Wirklichkeit kam der AnstoR fir das Ge

gen der berichtigtefPhantomemitsamt den heimg oj ekt von der ASaat
begleitenden Storfallen kam. Als bei dem Jetz Kreis zum Teil schon unterwandert hat. Die
ten Vorfall dieser Art ein Wissenschaftleer- fremde Mabt suchte nach einer Moglichkeit,
schwand und andere nur knapp dem Tod durch in einem bestimmten Teil der Ruinen nach
technisches Versagen entgingen, beschloss weiteren archivierten Wesen ihrer Art zu-su
man, diese Station aufzugeben. Eine neue chen.Sobald der Ort einmal gefunden ist,-sol
Basis sollte an anderer Stelle, Ostlich eines |en die entsprechenden lagen aktiviert wer

heute trockenen Meeresbodens angesiedelt den.Alberta Pagano hals Agenin der Saat
werden. Dort hatte man zuvor in ein@fen die Geheimbasis infiltrientind manipuliernun
Schlucht einen Zugang zu den unterirdischen die Grabungsarbeiten.

Bauwerken entdeckt, die man nun genauer
erforschen wollte. Die neue Station |g®lsehr
viel groRer und weitgehend unter der Ober
flache, innerhalb der Hohlrdume, angelegt
werden. Damit wollte manaulRerden das

Die Saat ist allerdings nicht die einzigehet
me Gruppe die sich in die Forschungsprojekte
eingeschlichen hatAuch einige Schmuggler
undein Feuergangesind schon préasent.




Daten zu Hyperborea
Nachbarmonde: Shambala und Quivira
Rotationspédnde: 25 Stunden und 29inuten
Druck an der Oberflach85,7 Hektopascal
Schwerkraft an der Oberflache: 8,6
Raumstation im OrbitJkko (Modulstation)

Allgemeine Informationen zur
Forschungsbasis in den Ruinen

Mitglieder der offiziellen Crew: 63

Die Ruinen bestehen aus mehreren Ebenen, die
wiederum aus getrennten unterirdischen Berei
chen (Habitaten und Anlagen) bestehen, die
durch groRere Haupttunnel verbunden werden.
Von den Haupttunneln zweigeoft kleine Ne
bentunnel ab. Die Tunnel sind zubinter

Uberblick Uber die Akteure

grundSee hin abschissig, so dass die einzel
nen Sektoren je hach Nahe zu 3em Teilauf
unterschiedlichen Niveaus liegen. Die Ebenen
der Rui nen sind al so
Tunnel und auch die &nmern der einzelnen
Sektoren sind oft mit Toren, Schotts und
Schleusen durchsetzt, von denerdevi ur
sprunglich verschlossen waren. Der Erkundung
durch Drohnen setzt dies Grenzen, weshalb nur
ein Teil der Ruinen bereits erforscht iflie
Abteilungen derForschungsasisbefinden sich
auf der oberen Ebene im Bereich 6stlich des
UntergrundSees, wohingegen aiGeheimba

sis des Inneren Kreds westlich davon ver
steckt ist. DieCrew schaffies in der Regel,id
Tidren zu 6ffnen, installiezur Sicherheit abe
noch ihre eigenen Schleusen. Beschreibungen
der einzelnerBereicheder Ruin@, die wohl
groftenteils der jingsten Zwischenzeitkultur
entstammenpefinden sich weiter unten.

Akteur Kurzfristige Ziele

Langfristige Ziele

Verhaltnis zu anderen
Akteuren

EinenUberblick tiber die
Relikte bekommenbe
deutende Artefakte flr
den Inneren Kreis sichert
die Existenz der Basis
geheim halten

Innerer Kreis
(Jaron Ryers
u.a)

Die Funktionen der tech
nischen Relikte entschltis
seln, Phantom kontaktie
ren/manipulieren, Al
schluss Uber diblaturder
Phantome erhalten.

Vermutet die Infiltration
durch eine unbekannte
Macht, kennt aber keine
konkreten anderen Akteu
re.

Die Archive der Saat fin
den und aktivieren, eiek
ne Menschen liberneh
men, ohne entdeckt zu
werden

Die Saat
(Alberta
Pagano)

Die gesamte Geheimbas
und eventuell auch die
offizielle Basis Uberneh
men, ohne zu viel Auf
sehen zu erregen.

Geht von der Anwesen
heit einer weiteregehet
men Macht aus, kann sie
aber nicht identifizeren.

Moglichst viele Artefakte
beiseiteschaffen, unent
deckt bleiben

Schmuggler
(Devin Low,
Danilo Reyes
und Brent
Hallmen)

Tiefer in die Ruinen vor
dringen, besonders spek
takulare Artefakte finden

Ahnen die Existenz der
Geheimbasis, kennen ab
nochnicht ihren Zweck,
misstrauen einigen ande
ren Mitgliedern der Crew
wegen deren Neugier

) Uberblick tiber die (Ge
Feuerganger

Die Gegenspieler aus

Ist den Schmugglern und

(Hao Lin)

fahrlichkeit dej Anlagen
verschaffen, einige ge
fahrliche Relikte aus dem
Verkehr ziehen, Gegen
spieler identifizierenyei-
tere Untersuchungen

sabotieren

schalten, durch Sabotage
die Aufgabe der gesamte
Forschungsstation herbe
fuhren.

dem Inneren Kreis auf dg
Spur, vermutet die Anwe
senheit von Gegnern des
Equilibriums ahrt die

Existenz der Geheimbasi




Uberblick tber die Abteilungen

Ausgrabung: Sicherungler Relikte und Fundstickauswahl neuer Untersuchungsgebiete.
PERSONAL

Dr. Haydan, Cathleen (Grabungsleiterin) Garret, GilesM.Eng.

Dr. Dahl, Jutta Low, Devin M.Sc.

Dr. Ping Kwan Mafu, Dumisani M.Eng.

Dr. Sykora, Jarnhi Maksimova, Pelageya.Sc.

Araujo, Natanael, Msc. Peretz, ShmueM.A.

Donohue, Duand\.Sc. Sokal, AgataM.A.

Dokumentation: Untersuchung, Klassifizierung und Archivierung der Fundstiicke
PERSONAL

Dr. Hyun Wook Gim Babineaux, Avri] M.A.

Dr. Ramirez, Marino Bauer, CordulaB.S.

Afolayan, Marjana, NA. Ben Mahmoud, Yasmind.A.

Energieversorgung Aufbau und Aufrechterhaltung der Versorgung mit Strom und Wéarme, die von
den Solaranalagegeliefert werden, Betrieb und Wartung der Solaranlageihdes Stromnetzes

PERSONAL

Curran, Rearden Meissner, Ka(Dipl. Ing.)
Ernst, Miriam M.Sc. Melo, Edmundo

Huang Heng Yu (Dipl. Ing.) Sokolov, Adrian

Erkundung: Untersuchung, Kartografie und 8&rung noch unbekannter Berleé vor dem Betreten
durch das Ausgbungsteam.

PERSONAL

Dr. Lockwood, Carl Afolayan, Femi
Foss, Leslie (Dipl. Ing.) Hao Lin

De Santiago, Tito (Dipl. Ing.) Trai Nguyen M.A.

Installation/Instandhaltung: Auf- und Abbau der Wlanbereiche und sonstigen mobilen &gén,
Reparatur der Bausubstamzd der technischen Systeme.

PERSONAL

Ping Kwan Delgado, Ceséria
Grenville, Syd Dipl. Ing. Lindquist,Soren
Alkaev, Ippolit ReyesDanilo




Logistik/Transport : Anlieferung von Ausriistungnd Bedarfsgitern, Abtransport von Funden,

Personenbefdrderung
PERSONAL

Bhatti, Mohinder
Daniels, Darren

Fry, Richard
Hallmen, Brent

Konstantinov, Kiril(Pilot)

Matos, Virgilio
Ryer, Tex
Schubert, Patrick
Yoon choi (Pilotin)

Medizinische Betreuung Kontrolluntersuchungen und arztliche Behandlung desdpais,

Notfallmedizin
PERSONAL: Dr. Durant, Esther
Dr. Sharma, Sanjay

Teke, kenay

Planetologie Biologie, Meteorologie, Geologie und sonstige nicht archaologische

Forschungsbereiche
PERSONAL

Dr. Coelho, Liliana(Meteorologi@
Hawkins, Eri¢ M. Sc.

Dr. Holst, Britta(Mikrobiologie)
Jetland, TomM. Sc.

Dr. Lefevre, Norber(Geologe)

Dr. Sandford, HerbettPaléontologe)
Dr. Lim Chun Wen(Okologie)
Ventura, DelfinaM. Sc.

Security: Schutz der Station vor Spionage und Schmudgmifliktschlichtung innerhalb der Crew.

PERSONAL Garret, Giles

Marquez, Sarita

Wasser und Sauerstoffversorgung ForderungSéauberung und Weiterleitung des vorhandenen
Wassers zur Versorgung der Crew, Sauerstoffproduktion zur Herstellung einer atembaren
Atmosphére, Ausbau und Uberwachung di&eteme

PERSONAL
Kdnig, JonasM. Eng.
Krol, Tomasz

Lestrange, Martin

Die Geheimbasis

1. Ryouta Minami(Chemikerin)
2. Noel Garnet{Computerarchaologe
3. Jaron RyergArchéaologe)
Boris Wegene(Installateur)
Lule Dibra(Biologin)
. AAlberta Paganii (Physikerin

Moller, Dirk
van Alst, GeertDipl. Ing.
Welch, Gabrielle

7. Nastya PopovdKryptologin)
8. Alex Dahl(Bergbaulngenieu)
9. Raharjo PutrgGeologe)

10. Yannic Patenaud@ilot, Fahrey

11. Alister DuncansoriMechatroniker)




Spielwerte typischer Crew-
Mitglieder

Wissenschaftliches
Fuhrungspersonal

B:8 F:5 G5 P6 W6 WS:7

Fertigkeiten: Athletik 40%, Burokratie 45%,
Computer 55%, Empathie 50%, Fahren 45%,
Pilot (Shuttle) 65%, Recherche 60%,
Uberzeugerm5%, Wissenschaft (Hauptfach)
85% Wissenschaft (Nebenfach) 60%,

Spezialfahigkeiten (Mensch) Eidetisches
Gedi&htnis 60% Reanimation 50%

Spezialfahigkeiten (Android): Eidetisches
Gedachtnis 40%, Druckanpassung 50%,
Strahlungsresistenz 50%

Wissenschaftliche Assistenz
B:7 F5 G:7 P:5 W:6 WS:7

Fertigkeiten: Athletik 35%, Computer 45%,
Recherche 60%, Technikdborgerate) 55%,
Wissenschaft (Hauptfach) 65%, Wissenschaft
(Nebenfach) 45%

Spezialfahigkeiten (Mensch) Giftresistenz
55%, Strahlungsresistenz 40%,

Spezialfahigkeiten (Android): Druckanpas
sung 50%, Strahlungsresistenz 509berleben
im Vakuum 40%

Ingenieure

B:6 F:6 G:'7 P:5 W6 WS7

Fertigkeiten: Athletik 45%, Computer 60%,
Fahren 40%, Handwerk (Elektroinstallation)
60%, Krafteinsatz 50%, Pilot (Shuttle) 40%,
Recherche 45%, Technik (Fachgebiet) 80%,
Wissenschatt (je nach Fachgebiet) 40%,
Wissenschfa (Maschinenbau) 80%

Spezialfahigkeiten (Mensch) Elektrosicht
60%, Infrarotsicht 55% Rontgenblick 50%

Spezialfahigkeiten (Android) Druckanpas
sung 50%Elektrosicht 60%, Infrarotsicht 55%
Roéntgenblick 50%Strahlungsresistenz 50%

Installation/Wartung

B:6 F.6 G:'7 P:5 W6 WS:7

Fertigkeiten: Athletik 60%, Computer 55%,
Handwerk (Installation) 70%, Krafteinsatz

60%, Technik (Hautptfachgebiet) 70%,
Technik (Nebenfachgebiet) 60%

Spezialfahigkeiten(Mensch): Elektrosicht
45%, Nachtsicht 40%, Rontgentki60%,
Uberleben im Vakuum 50%

Spezialfahigkeiten (Android). Druckanpas
sung 50%Elektrosicht 45%, Rontgenblick
60%, Strahlungsresistenz 50&berleben im
Vakuum 90%

LogistiKTransport
B:5 F6 G:6 P:6 W7 WS7

Fertigkeiten: Athletik 45%, Computer 69,
Fahren 70%, Krafteinsatz 55%, Orientierung
60%, Pilot (Shuttle) 60%, Technik (Robotik)
55%,

Spezialfahigkeiten(Mensch) Eidetisches Ge
dachtnis 55%, Uberleben im Vakuum 60%

Spezialfahigkeiten (Android) Druckanpas
sung 50%Eidetisches Gedéachtnis 55%irah
lungsresistenz 50%Uberleben im Vakuum
60%

Pilot(inn)en
B:5 F:6 G:6 P:6 W7 WS:7

Fertigkeiten: Athletik 40%, Computer 60%,
Fahren 45%, Krafteinsatz 55%, Qrierung
65%, Pilot (Shuttle) 75%, Pilot (Raumschiff)
60%, Technik (Antriebssystemé&p%,
Technik (Navigation) 70%

Spezialfahigkeiten(Mensch). Eidetisches Ge
dachtnis 55%, Uberleben im Vakuum 60%

Spezialfahigkeiten (Android). Druckanpas
sung 50%Eidetisches Gedachtnis 55%,
Strahlungsresistenz 50%, Uberleben im \‘aku
um 60%

Mediziner(innen
B:8 F5 G:7 P:5

W: 5. WS:7
Fertigkeiten: Computer 45%, Empathie 50%,
Fremdsprache (Latein) 50%, Kaltblutigkeit
55%, Medizin 85%, Recherche 60%, Spuren
suche 30%, Uberzeugen 40%, Wissenschaft
(Biologie) 60%, Wissenschaft (Chemie) 60%

Spezialfahigketen (Mensch) Réntgenblick
50%, Infrarotsicht 60%.




Spezialfahigkeiten (Android): Druckanpas
sung 50%, Rontgenblick 50%, Infrarotsicht
60%, Strahlungsresistenz 50%

Security

B:4 F:8 G:6 P:5 W:7 WS:9

Fertigkeiten: Akrobatik 40%, Athletik 70%,
Computerb5%, Einschichtern 45%, Fahren
55%, Heimlichkeit 55%, Kaltblutigkeit 60%,
Kampfen 60%, Orientierung 50%,
Nahkampfwaffen 60%, Pilot (Shuttle) 45%,
Schusswaffen 70%, Spurensuche 65%

Spezialfahigkeiten (Mensch) Ausgepragtes
Gehor 35%, Ausgepragter Gerusims 30%,

Spezialfahigkeiten (Android). Ausgepréagtes
Gehor 35%pPruckanpassung 50%frarot
sicht 50%, Panzerhaut 65%itrahlungs
resistenz 50%

Einzelne Bereiche der Ruinen
(siehe Kartes. 21)

1. Einstiegspunkt und vertikale Ruinen

Die Bausubstanzist weitgehend intakt, die
auleren Raume sind teilweise zur Schlucht hin
offen, dieweiter nnen gelegeneriRaume dtch
Schleusen zu verriegeln. rEigrof3er Teil der
Basis befindet sich in diesen weitgehend leeren
Raumen auf der oberen Ebene. Treppen,
Rampen und Sgéchte fihren auf andere Ebe
nen. Die tiefer gelegene Ebene ist ebenfalls
sehr weitlaufig, aber weiter im Inneren teil
weise Uberflutet. Die Abteilungen Transport
und Logistik, Energieversorgundsrkundung
sowie Security sind hier untergebracht. Als
Unteikiinfte der Crewbefinden sichin einigen
Raumen Fertigbaucontainer, die luftdicht -ver
schlossen werden kdnnen und Uber eine- Sau
erstoffreserve fur Notfalle verfigein einem
besteheden Fahrstuhld@mcht wurde ein neu
Aufzug installiert. Eine grof3e, zurcBlucht hin
offene Halle wird als Landeflache fur Hover
fahrzeuge genutzt Ein  Verbindungstunnel
fuhrt zum Wohnbereich (2). Zahlreiche Kam
mern, Zinnen, Treppen, Leitungen und Balu
stradenerstrecken an einéeite der Felswand
bis zum Boden der Schlucheiter unten gibt

es in der Felswand weitere (")ffnungen, die zu
tieferen Ebenen der Ruinen fuhré&wf der an
deren Seiteder Schluchtfiihrt ein Tunnel auf
Hohe der obersten Ebenéekt in den Fels.
Dieser Tunnel ist noch unerforscht, kdénnte
aber zum Flustal fihren (A Detailkarte S. 12)

2. Wohnbereich undHaupthasis

Der Zweck dieses Bereishaus unterschied
lich grof3en, mit Gangen verbundenen kam
mern lasst sich aus den vielen is@am®en Anla
gen und den (abstredn) Verzierungen der
Wande und der Ubrigefirchitektur schliel3en.
Auch die vielen Anschlisse fir Wasser und
Nahrstoffe sind fiir einen Wobaereich ty
pisch. Her befindersich die Zentrale des Aus
grabungsteamslie Abteilung fir Dokumenta
tion und die Krankenstation Auch diese R&u
me sind inzwisben mit atembarer Atmosphare
gefullt und zum Teil mit Containern fur die
Crew versehenViele der Raume enthalten
noch technische Relikte, von Miniaturgeréten
Uber Wandkonsolehis zu grof3en Maschinen.
Zweck und Funktion der Apparate ist groR3
tenteils nochunklar. Sie werden derzeit doku
mentiert und untersucht.

3. Tunnellabyrinth

In diesem Bereich zweigen von dem ca. 5 m
breiten Haupttunnel zahlreiche schmalere- Sei
tentunnelab, die sich oft weiter verzwgen
und nur selten von Raumen und Kammern
unterbrocha werden. Der Zweck der Tunnel




ist noch nicht sicher, mdglicherweise handelt
es sich um einen unfertigen Teil der unter
irdischen Anlagen. Die Fundthte an Relikten
ist hier nicht ganz so grof3, doch hin und -wie
der finden sich frei stehende oder in dientfé
eingearbeitete Maschinen.

4. Energiezentrale

Dieser Teil der Ruinen besteht aus grolien
Maschinen, Réhren, Leitungen, Spulé@am-
mern, Treppen und StegerOffenbar wurde
nicht nur die Stromung des hier vorbei
flielenden Flussesur Energieerzeugung ge
nutzt. Das Bauwerk ist an der Flussseite starker
beschadigt und verfallen als weiter im Inneren
wo in einigen Bereichen inwischen normaler
atmospharischerDruck herrscht Viele der
Kammern hier dienten entweder ebenfalls der
Energieerzeugung oder der Enesgeiche
rung Besonders aufféllig ist eigro3er, kget
formiger Raum mit zahlreichen Offnungen
und Anschliissen. Dieser Raum wird von den
Wissenschaftlerndie AGr o Ce
genannt, obwohl die Funktion noch gar nicht
vollig geklart ist. Die Forschgsstation hat
hier ihre Anlagen zur Wasseund Sauerstoff
gewinnung errichtet. Die entsprechende Abtei
lung hat hier ihre Zentrale.

5. OstlicheGewachshauser

Dieser Gebaudekomplex bestehts agrof3en,
durch Turen und Gangeerbundenen Hallen
und Kuppeln, dieBewasserungssysteme und
leistungsstarke Lampen enthalten. Uberreste
von Pflanzen aller Gr6R3en sind darin zu &nd
Das Habitat befindet sich im westlichen Tell
einer grol3eren Hohle, in der sich der Fluss zu
einem kleinen See staut. In den besser erhal
tenen Gebaudeteilen herrscht mittlerweile-erd
ahnlicher Druck. Hier wertet das Grabungs
team zusammen mit den Planetologen zurzeit
die technischen und biologischen Funde aus.

6. GroRRe Hohlen und Abgriinde

Dieser groRe Hohlenkomplex ist mit Felssau
len und -spaten durchsetzt. Letztere stellen
Verbindungen zu den unteren, teils Uberflu
teten Ebenen des Ruinenkomplexes dar, wie
das Erkundungsteam herausgefunden hat: Au
ser einigen Fossilien gibt es hier nur recht we
nig zu finden. Die Atmosphére ist hier noch zu
ddnn fur Menschen.

7. Nahrstofffabrik und Nahrstofflager

Dieser Gebaudekomplex besteht zum Teil aus
industriellen Anlagen, die offenbar der Her

stellung verschiedene Nahrungsgranulate
dienten, und zum Teil auden Lagern fir diese
Produkte.Einige der Behé#r sind noch ge
fullt und enthaltenGranulag in der Gré3e von
Pfefferkdrnen bis Erbsen. Die chemische Zu
sammendzung ist sehr unterschiedlickini-

ge Konzentrate wirden sich auch zur Erndah
rung von Menschen eignen, wahrend andere
mit diversen Schwermallenund Chemiklien
durchsetzt sind, die fir Menhen giftig s1d.
Die Behélter sind Uber Leingssgteme mit
automatischen Ausga$tellen in vielen ande
ren Teilen der Ruinen verbunden.

8. Geschrumpfter Seeind Fossilien

Diese gréRRere Hohle war friher efikundig
ganzlich mit Wasser gefullt. Etliche tierische
und pflanzliche Fossilien sowie Kalkund
Salzablagerungen sprechen dafiir. Ein Teich in
der Mitte der Hohle enthalt noch einige wenige
einzellige Organismen.

9. Hafen Ost
I N

Brennkamme

Die Ruinen bestehen hier aumei Ansamm
lung unterscledlich gro3er, weitgehend e
Hallen, die zum unterirdischen See hin teils
offen, teilsiiberSchleusen mit der groRen See
Hoéhle verbunden sind. Teclsche Relikte sind
hier vor allemdiverse Transportsysteme wie
Fliefbander, Roren, Schienen oder Lifte.

10. XenoHabitate und KryeKammern

Dieser relativ grof3e Berch der Ruinerent
halt Kammern, die zum grof3ten Teil herme
tisch verschlieBbar und mit Schleusen verse
hen sind. Dean angeschlossendlaschinen
dienten offenbar dazu, ungehiedlichste At
mosphéren und Temperaturen in diesen-Réau
men und Hallen zu erzeugen. Da die Raume
auch mit Wasserund Nahrstoffzuleitungen
versénensind, kann angenommen werden, dass
sie als Habitate fur diverse Lebensformen ge
schaffen wurden, die niclalle an erdéhnliche
Lebensbedingungen gepasst warenrkEin klei-
nerer Teil dieses Komplexes besteht aus kryo
genischen Anlagen unterschiedlichster Groé3en
und Formen, die zwar Spuren orgscher
Uberreste aufweisen, sonst aber leer sind.

11. Seeufer und Masclientunnel

An dieser Stellebesitztder See einen Strand
statt den sonst vorhmchenden senkrechten
Felsklippen. Vonstrand fuhrt ein ca. 5 m brei
ter Haupttunnel in den Fels. Im Inmexn
zweigen mehrere Seitentunnel ab, die sich
weiter verzweigen. In diese Labyrinth sind




etliche Machinen und Gerate verschiedens
GroRe zu finden. Dabei handelt es sich of
fenbar nicht nur um Bergbaumaschinen. Der
Zweck einiger Geréte, die zum Teil in die Fun
nelwéande eingelassen sind, ist noch unklar.

12. Pilzgarten, Komposeranlagen,Beinhauser

In dieser Hobhle ist erstaunlicherweise der
Luftdruck schon immer hoéher gewesen als in
den Ubrigen Ruinen. Dies liegt vermutlich
daran, dass die Zugange zur Hohle versehlos
sen geblieben sind. Aus der Tiefe der Hohle
steigt Dampf aufder durch eine heil3e Quelle
in einer sehr viel tieferen Ebene entstehen
muss. Der Dampf kondensiert an der Hohlen
decke zu flissigem Wasser, das an den-Wan
den herabflie3t, Gber mehrere konzentrische
Terrassen immer weiter dem Zentrum am-tief
sten Punktder Hohle zustromt und so den
Boden bewassert. Dort gedeihen die unter
schiedlichsten Pilze, die teilweise tUbermanns
hoch wachsen.Viele von ihnen erzeugen
Biolumineszenzdie die HOhle in ein tribes,
unheimliches Licht taucht. Dieses einzigartige
Mikro-Okosystem ist zurzeit der Forschungs
schwerpunkt der Planetologen. Unmittelbar an
die Hohle grenzein Komplex vonKammern
an, die éfenbar der Kompostierung von Bio
masse dienten, von der noch Uberreste darin zu
finden sind. Dazwischen sind immer wieder
gro3e Ansammlungen von Knocheerstreut
Die Knochen gehorten offenbar zu mehreren
unterschiedlichen Lebensformen. Es ist noch
nicht klar, ob es sich dab&im eine Art von
Grabstatte, didbfalldeponie einer Schlachte
rei oderetwas vollig anderes handelt.

13. Sudiches Labyrinth und letzte Bastion

Die kunstlich geschaffenen Génge minden
hier in ein natirlich aussehendesisgedehn
tes, labyrinthisches Hohlensystem. In dessen
Zentrum befindet sich ein hermetisch ver
schlossenes Habitat, dessen Tore bis jetzh noc
nicht geodffnet wurden. Zutritt scheint man sich
nur mit Sprengstoff verschaffen zu kdnnen.
Die Wissenschaftler haben diesen Teil der
Ruine noch nicht untersucht, vermuten aber,
dass es sich um einen Ruckzugsort fiir-Not
falle, eine Art Schutzbunker handekonnte.
Sonarabtastung und Rontgenustethungen
haben ergeben, dass sich etliche Kammern und
Géange im inneren befinden.

14. Menagerie und Organbanken

In einigen Raumen dieses Teils der Ruinen hat
man mehrere vollstandige Skelette kleinerer
und groRerer Lelveesen gefundervon denen
die meisten synthetische Implantate besaf3en
Die Kammern, in denen sictie Skelete be
finden, sind mit starken Schleusentiren ge
sichert und oft mit grol3en Sichtfenstern -ver
sehen. Auch Nahrstefiusgabestellen und
Wasseranschéise sind dort vorhanden, was
dafur spricht, dass die Raumlichkeiten als
Zoos, Stalle oder Gefangnisse gedient haben
koénnten. AuBerdem finden sich in diesem-Sek
tor ausgedehnte Reihen von hermetisch ver
schlieBbaren und ehemals offenbar gekihlten
Behéltnisen und Fachern, dirzum Teil eben
falls Knochen, zum Teil auch verrottete oder
mumifizierte Korperteile enthalten.

15. Palast und HoleKabinett

Dieser
wird
nannt, weil die
Raume hier einer
seits sehr hoch
und weit sind, an
dererseits inhrer
Architektur staf
ker verziert und
ornamentiert. Hier
findet man Ele
mente wie Saulen,
Podest und ge
schwungene Trep
pen. Einige dieser
Hallen enthalten
Hunderte transa
renter glasrtiger
Scheiben mit He

Bereich

APal as



logrammen von fremdartigen Weseseltsa
men Maschinen, noch nichtentifferten
Schriftzeichen, Pflanzen, Landschéaftsnatio-
nen und anderen Motiven. Diedilve &ndern
sich ja nach Position und Blickwkel des Be
trachters. Weil man hier eine Quelle an Infor
mationen Uber den Ruinkomplex vermutet,
ist dieser Rreich der wichtigste Arbeits
schwerpunkt des Dokumentatio@ams. Der
groRte Teil der Hallen und die davon abgehen
den Tunnel sind inzwischen mit atembarer
Atmosphére gefllt.

16. Knochenlabyrinth

Dieses ausgedehnte und verwirrende -Fels
labyrinth in der N&he des Sees enthalt kaum
Artefakte, dafiir aber eine auffallige Menge an
Knochen unterschiedlichsten Alters und -ver
schiedenster GrofRe. Die Plamlegen vemu-
ten, dass die heaitweitgehend trockenen Ho6h
len urspriinglichdurch Wasser geformivur-
den. Fir die auffallend hol#ahl der Knochen
gibt es noch keintundierte Erkldung.

17. Nordéstliche Gange

Dieses Netz aus Gangen erstreckt sich um ei
nen breiten Hauptkorridor herum, der &ei-
teren Ruina fuhrt, die ebenso wie die Gange

noch nicht einghend erkundet wurden.
18. Fuhrparkund Stollenlabyrinth

Dieser Sektor besteht grof3tenteils aus unter
einander verbundenen Fahrgeallen. Die
Fahrzeuge unterseitden sich voneinander sehr
stark in GroRe, Form und Zustand der Er
haltung.Offenbar wurden nichalle Faheeuge
fur Insassen mit menschlichen Prapmmren
konstruiert, und nicht wenige dienten augen
scheinlich dem Bergbau. Im Westen grenzt an
die Hallen ein weitlaufiges Labyrinth aus Stol
len, Rampen und Schéchten, durch das ei
breiter Haupttunnel fiirt. Moglicheweise
wurdenhier nur Erze abgebaut und keiwei-
teren Habitate eingeplant.

19. Felspfeiler

Diese breite Saule erstreckt sich vom Grund
des Sees bis zur Decke der Hbhle istdvohl
naturlichen Ursprungs. Es sind allerdings meh
rere kinstlicheElemente an ihrer Oberflache
zu erkennen. Older Pfeiler mdglicherweise
Hohlraume enthalt, ist noch unklar.

20. Sudstrand

Dies ist eine der wenigen Stellem denen der
unterirdischeSee en begehbares Ufdrat, das

sich hier zwischen der Wasserflache im @ste
und der Felswand im Westen erstreckt. Die
einzige Verbindung zu den ubrigen Teilen des
Ruinenkomplexes ist ein nach Westen -fiih
render Tunnel

21. Aushdhlungen

Diese Hohlen sehen aus, als wéren sie aus dem
Fels gefressen oder gefrast worden, also weder
durch Wasser oder Vulkanismus ndtéh ent
standen, noch durch herkdmmiciBergbau
maschinen gegraben. Sinn und Zweck dieser
unibersichtlicherKammern ist nicht klar er
sichtlich.

22. Lager der toten Hullen

Die Hallen in diesem Bereich sind mit den
Uberresten vonKreaturen der unterschied

lichsten Formen und Grof3en, von winzig bis
gigantisch, vollgestellt. Die Uberreste sehen
wie die synthetischen Anteile kybernetischer
Organismen aus, deren organische Anteile
verschwunden sind, entweder durch Verfall
oder absichtthe Entfernung. Die Formen

dieser AH¢llenid reiche
insektoid bis hin zu bizarren Hybriden.

23. Verkrustete Ruinen (Korallenstadt)

Der Boden dieser Hbhle istit verschiedenen
Wasserflachen durchsetzt, wie Teichen, Seen
und einem Fluss, deon der groRen Seehdhle
Richtung Stdwesten fliel3t. Dadurch bildet der
Boden hiermehrerelnseln Auf einer da&on
befindet sich ein Komplex aus zahlreichen
Gebaudender wie eine Uberwucherte khei
Stadt anmutetUnbekanntgyriinliche Organis
men, die wieMischungn aus Algen, Moos
und Koralen aussehen, haben samtliche- Ge
bawe Uberzogen, was dem gesamten Ort ein
bizarres Aussehen gibt. Warum diese Organis
men nur diesen Teil der Ruinen tUberwuchert
haben bleibt vorerst ein Rétsel. An einer Stelle
der Hohle hat die Crew der Geheimbasis eine
kleine automatisieet Fahre installiert, mit der
man Uber den Fluss setzen kann, der Hier
Tunnelsysteme durchschnetd

24. Geheimbasis in den westlichen Xeno
Habitaten

Dieser Sektor &hnelt stark den XeHabitaten

im westlichen Teil der Ruinen. Das For
schungsteam des Inneren Kreises hat in die
Kammern Atemluft gepumpt, um sie als Basis
zu benutzen. Anders als in der offiziellen Basis
gibt es hier keine Container. Ausriistung und
Schlafgelegenheiten sind direkt in deminen




aufgebaut. In den Sektionen mit dinnerer
Atmosphéare benutzt das Team Druckzelte, die
sich schnell aufbauen urspaterwieder auf
handichen Paketgrof3e komprimieren lassen.
Die Crew ist dadurch sehr beweglich und kann
buchstablich ihre Zelte schnell akbhen.
Trangort und Grabunggaeiten Uberlasst die
Crew semautonomen Robote. Ihre Energie
bezieht dieBasis liber ein Kabel, das von der
offiziellen Basis durch den See, die westlichen
Hafenanlagen und die Tunnel bis hierher-ver
legt ist. Da es gut getnt ist, hat es noch nie
mand entdeckt.

25. Hafen West und Pumpwerk

Diese Hafenanlagen sind das Gegenstlick zu
den Ruinen am Ostufer des unterirdischen
Sees. Die auffalligsten Relikte sind grofRe-Ma
schinen, die offenbar einmal Wasser vom See
in die Leitungssytemeder westlitien Ruinen
komplexe gepumpt habenDazwischen ver
steckt befindesich einekleine, mit einem Fil

ter versehene Pumpe, die die Geheimbasis mit
Wasser versorgt. Hier verlauft auch das Strom
kabel, das aus dem Wasser aus Richtung der
offiziellen Station kommt. AuRerdem sind klei
ne Schlauchboote und Hoverfahrzeuge in den
Ruinen des Hafens versteckt.

26. Die Metropole

Dieses am weitesten ausgedehiabitat ist
zugleich das amtarksten zerstorte. Die vielen
kollabierten Bereiche lassen den Wegatiu
die besser erhaltenen Kammern, Hallen, Trep
penschachte und Korridore wie die Durchque
rung eines lIrrgartens erscheinddie Zersté
rungen sind nicht allein auf Naturgewalt-zu
rackzufihren. Es gibtSpuren des Einsatzes
von Energiewaffen und Sprengdtai. Sowonhl

in den noch erhaltenen Raumen, die sich oft
Uber mehrere Stockwerke erstrecken, als auch
unter den Trimmern sind etliche Artefakie
finden. Hier verspricht sich Alberta Pagano
auch die Archive der Saat zu finden, weshalb
sie veranlasste, dies Habitat shwerpunkt
mafig zu erforschen. Leider ist die ihrer Mei
nung nach vielversprechendste Stelle beson
ders sark verfallen und verschitteDie Aus
grabung durch die Roboter wird noch einige
Zeit dauern. Bis zum entscheidendéunnd
setzt sie alle daran, den Betrieb d&eheim
basis aufrecht zu erhalten und Storenfriede zu
eliminieren. Es ist allerdings obkhin schwie

rig, die Druckzelte an der Grabungdistein
dem labyrinthischen Bau zu finden.

27.Geheimer Einsegspunktund Fuhrpark

Die Hallen n diesem Sektor sind teils leer,
teils mit Fahrzeugn aller Art bzw. deren Uber
reden vollgestellt. Nicht alle Fortbewegungs
mittel scheinen fir menschliche Proportionen
geeignet gewesen zu sein. An einell&t&ihrt
eine breite Rampe spiformig nach ben bis
zur Halle hinter dem verborgenen Eingang in
den Klippen des ausgetrockneten Meeres. In
dieser oberen Halle und in einigen der unteren
R&aume sind die Fahrzeuge der Geheimbasis
abgestellt.

28. Westliches Tunnéhbyrinth

Dieser Bereich &hnelt dem 6stlich&unnel
labyrinth, ist aber noch weiter aestehnt und
erweckt starker derkindruck, dass hier ein
weiteres Habitat geschaffen werden sollte; des
sen Bau abgebrochen wurd&uch hier sind
gelegentlich einige Maschineund andere
Artefakte zu finden

29. Wohnbereiche und KryeKammern

Dieses Habitat ahnelt dem Bereizhm 0Ostli-
chen Teil der RuinenZahlreiche Wasseund
Nahrstoffanschliisse sowie Reste abstrakter
Dekoration weisen die Raumlichkeiten als
Wohnbereiche aus. Auchele GelTanks sind
hier zu finde, ebenso wietliche Anlagen, die
offenbar der kryogenischen Kservierumy un
terschiedlich groRRer Lebeiosmen dienten.

30. Hohlen dererstarrten Formen

In diesen natlrlich aussehenden Hohlen befin
den sich einige seltsame Gebilde, deren- For
men organisch wssehen, die aber aus einem
kristallinen Material zu bestehen scheinen. Sie
erwecken den Eindruckon verrenktenyver-

zerrten oder geschmolzenen Lebensformen mit
verdrelten Gliedmal3en, die in der Begueng

Aversteinertfi wurden.
Ursprung dieser Formen in den GEhnks.
Technische Artefakte finden sich hier kaum.

31. Gelfabriken undGetTanks

Dieser Sektor wird von diversen Maschinen,
Verbindungsleitungen sowie Tanks dominiert,
die entweder verschiedene Chemikalien oder
das aus ihnen hgestellte Produkt enthan,

ein gelbliches, halldurchsichtiges Gel. Seine
Zusammensetzung ist aulRerst komplex. Wich
tige Komponenten sind Kohlenstoff und Siizi
um. Das Gel reagiert bei Tests auf Temperatur
verédnderung, Schall und Elektrizitat. Eann
seine Farbe, seine Fedtigjt und Konsistenz




sowie seinen Aggregatzustand von flissig bis
fest verdndern. Im fden Zustand kann es
sowohl weich als auch steinhart sein. Aul3er
dem ist es elektrisch keind und in der Lage,
digitale Informationen zu speicherDurch die
richtigen Signale kann das Gel auf3erst kom
plexe Formen annehmen und selbst Lebewesen
imitieren. Es handelt sich damit um eine Art
von hochentwickeltem 3DDrucker. Die Be
wohner der Habitate beitzten das Gel zur
Herstellung temporarer Werkzge) Mobel und
Arbeitsdrohnen. Wuten sie nicht mehr ge
braucht, verflissigten sich diese Formen-wie
der zu Gel, das sich in die Tanks zurlickzog.
Diese GelTanks befinden sich tberall in dem
unterirdischen Komplex, in gréRerer Zahl vor
allem in den Habitate Die Wissenschaftler
wissen bis jetzt nur wenig von den Eigen
schaften des Gels, haben aber schon einige
Schlussfolgerungen angestetfie in die rich

tige Rchtung gehen. Wenn das Gel @iask-

net, nimmt es einen kristallinen Zustand An.
einigen St#en der Ruinen, wo Tanks beseha
digt wurden und Gel austrat, ist dieser Effekt
bereits zu beobacht-en,
garteni (34). I n den
aber tatsachlich noch einsatzfahig. Alberta Pa
gano hat bereits heimlictlie Kontrolle Uber

die Tanks Ubernommen, die mit den F&bri
tionsanlagen Uber ein weit verzweigtes 1L ei
tungssystem verbunden sind. Defekte elektro
nische Steuerelemente der Tanks lieR Pagano
hin und wieder von Crewmitgliedern unter
ihrer hypnotischen Kontrolle iskret reparie
ren. Noch ahnt niemand etwas davon.

GelHomunkulus in humanoider Form
F:11 G:8 W:7 WS:11

Fertigkeiten: Akrobatik 60%, Athletik 90%,
Heimlichkeit 8®%6, K&mpfen 55%, Krafteinsatz
9%, Natkampfwaffen 50%, Uberzeugen 70%

Spezialfahigkeiten Camouflage 95%, Druek
anpassung 80%, Elastizitdt 100%, Regenera
tion 85% Schmerzresistenl00%, Uberleben
im Vakuum 40%Wasserbewohner 100%

Ideen flr andere Formen der &#bmunkuli
bietet das Kapitel
Kol oni enin
Form ahnelt deilydren

F:11 G:7 W:9 WS 11-14 (12
Rel. Geschw. 1-/1

Fertigkeiten: Athletik 55%,
(Ringen) 75%, Krafteinsatz 100%

Kamgen

Spezialfahigkeiten Camouflage 95%, Druek
anpassung 80%, Elastizitdt 100%atirliche
Waffen (Tenta&el) 50%, Regeneration 85%,
Schmerzresistenz 100%, Uberleben im \faku
um 40% Wasserbewohner 100%

Anmerkungen: Erwischendie Tentakel einen
Gegner,wird dieserab der folgenden Runde
gewurgt (ErstidkungsschadenPas Opfekann
sich in jeder Rundemit Kraftfeinsatz zu
befreien versuchenWerden mehrere Gegner
pro Rundeangegriffen, gelten die Regeln fir
aufgeteilte Aktionen (Grundregskrk S. 85)

32. Westliche GewacHsiauser

Diese Ruinen ahneln den 6stlichen Gewachs
hausern, stehen aber nicht wie di€sebaude
in einer groReren Hohle, sondesind allesamt
kunstlich geschaffene Kammerigie stehen
leer und enthalten keine dichte Atmosphare.

33. Recyclinganlagen

Dies sindindustrielle Anlagen zur Verwertung
von Abféllen versciedenster Art. Die automa

tisieten Mascinen und die damjt verbunde
neR Beh&t8r Lifd" Deportie wtdér bffénbad |
ol §pdzteile TranshéttfakiRugdn defultd @ s

34. Kristallgarten

Hier befinden sich in einer natlrlich aussehen
den Hohle Uberreste eines Gebaudekomple
xes unbekannter Funktion. Die Ruinen dsin
ebenso wie weite Teile der Hbhle mit einer
Schicht golden funkelnder Kristalle Gberzogen.
Die Ursacle des Phdmens liegtoffenbar in
einigen zerborstenen Gdlanks in disem
Sektor. Die Kristallschicht bedeckt nicht nur
den Boen, sondern sieht wie eiallgegen
wartiger Zuckerguss aus, ein Hinweis auf die
grol3e Mobilitat des Gels.

35. Silberstaubkammern

Dieser Bereich der Ruinen besteht aus einem
Labyrinth aus Korridoren, fremdartigen Ma
schinen und groRtenteils leeren Kammern und
Hallen. In einigen der R&usn bedeckt ein
feiner silbriger Staub den Boden.ie® sind
inaktive Nanobots. Sobald sie mit organischem

A FGewebeyin Bgrighgung kommen,aerwaghen sie
i m Grewandigee g ejedach scknell wegdep zum Leben. Dabetr set

zen sie die Aufgaben fort, wekle ihnen auch
immer zuletzt einprogramiert wurden, von
Zersetzung uber Heilung bis zur Umgestaltung
von Gewebe in neue Formen.
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Orte aulRerhalb der Ruinen
(siehe Karten S. 20 und 21)

Die alte Station(siehe Plan&. 14 und 15)

Wer die vor Jahren aufgegebene Forschungs
basis aufsucht, wird verblifft feststellen, in
welch gutem Zustand sie sich befindet.-Ob
wohl die &stlichen Gebaudeteile zuffeil
schon mit Sand zugeweht sind, sind andere
Elemente noch erstaunlich intakt. Die Selar
panele zur Energieversorgung sind blitzblank,
und auch die Kommunikationsantenne steht
noch vollig aufrecht. Samtliche Schleusen sind
funktionsfahig und kénnen per Hand gedffnet
werden. Luftdruck, Sauerstoffgehalt und Fem
peratur im Inneen sind im ertraglichen Be
reich, so dass man sidfier ohne Druckanzg
aufhalten kann. Wer versuchtGerdte einzu
schaten, wird feststellen, dass diese noch mit
Strom versorgt werden. Im Bereich der-Le
ben®rhaltung und der Labore deutet ein leises
Brummen an, dass irgendwelche Gerate noch
laufen mussen, zumindest im Sthy.

Ein genauere Untershong ergpt, das das
Lebenserhaltungsyem nochaktiv ist und dass
in den Laboren einige Kihlschranke mit Nah
rungsmittén gefillt sind. Im Lager befihen

sich einge Transportboxen, die mit Zachen
zeitRelikten gefillt sind. @s Team der Ge
heimbais deponiert hier regelméalig withe
Funde, um sie spéater abholen zu lassen. Daflr
benutzt sie ein getarntes Hoverfahrzeug aus
dem geheimen Zugang.

Im Fahrzeugharay befindet sichein weiteres
Hoverfahrzeug, das verschmutzt und mitg
nommen aussieht, aber tatsachlich noch voll
funktionsfahig ist. Die geheime Crew hélt die
ses Fahrzeug fur Notfalle bereit. Das abge
wetzte Aussehen soll den Eindruck erwecken,
das Fahrzeug sei niclmhehr zu gebrauchen
und deshalb zuriickgelassen worden.

Das ehemalige Team deaiten Station

Dr. DelLuca, Glenn (Physiker)
De Santiago, Tito (Dipl. Ing.)

Dr. Ho, Jasmine (Biochemiker)
Dr. JordanVictor (Paldontologe)
Dr. Lim Chun Wen (Okologin)
Dr. Ning Liao(Mikobiologin)
Raske Will (Pilot)

Dr. Med. SangwanSaptal (vermisst)
Dr. Shu Xue Tang (Geologe)
Thompsett, Justin, (Dipl. Ing.)
Dr. Tibebu, Teshal@Meteorologe)
Dr. Zelenko, Anya (Klimatologin)

Wenndie Charaktere Uberraschend in der alten
Station auftauchen, kdnnte es sein, dass sich
dort 1-3 Mitgliede der Geheimbasis aufhalten.
Um unerkannt zu entkommen, kdnnten diese
die Charaktere aus dem Hinterhalt angreifen
(auch mit MiniDrohnen)od er ei nen
(z. B. explosive Dekompression) verursachen
Ein gefangener Angreifer kénnte eine interes
sante Gschichte erzéhlen.

Landefeld und Startbahn

Hier landen und starten die Shuttles, die-zwi
schen der Raumstation im Orbit und der-For
schungsbasis pendeln. Einige Gebaude in Mo
dulbauweise dienen hier als Lager, Fahrzeug
schuppen uth als Unterkiinfte fur di€lan¢o-
logen undPiloten. Ein Turm wird als Komu-
nikationszentrale, meteorologische Station und
Beobachtungsposten genutdder Turm be
steht nur aus einem kugelférmigen Habitat auf
einem Geflecht aus Metallstitzen.

Einstiegspunkt

Hier befinden sich nudas obere Ende des
Liftes und ein Baumodul als Notunterktiund
zur Wartung des Aufzugs.

Tafelberg

Dies muss friher eenlInsel in dem Mer ge
wesen sein, das jetzt ausgetrocknet ist. AuRer
lich sind keine kiinsithen Strukturen zu er
kennan, dochist es moglich, dass sich im in
neren Hohlrdume befinden, die Uber Teh
mit den 6stlichen Ruinen verbunden sind.

Kegelberg

Dieser Berg ist offenbar vulkanischen -Ur
sprungs. Das Team der alten Station hatte eben
erst mit der Erforschungles Berges lgon
nen, aé das Projekt abgebrochen wurde.

Salzebene

Dies war fuher anscheinend ebenfalls &
wasser. Der Boden ahnelt desies Salzses
von Utah

Flusstal

Dieses Tal wurde offenghitlich durch einen
Fluss geschaffen, der friher in der 6stlichen
Bergkette entsprgy und in das nun ausge
trocknete Meer mindet®ie Forscher vermu
ten, dass sich irgendwo im Tal ein wedte
Zugang zu einem noch uner$chten Teil der
unterirdischen Ruinen befinden kdnnte.




Alte Station




